Одягни ляльку

Мета: закріплювати назви одягу; учити послідовно одягатися та роздягатися; виховувати охайність, старанність, бережливе ставлення до своїх особистих речей та речей друзів, уміння за ними доглядати.

Матеріал: 2 ляльки, 2 комплекти одягу та взуття для ляльок, предметні картки.

Хід гри

Вихователь пропонує дітям об’єднатися у дві групи і допомогти своїй ляльці одягнутися на прогулянку. Перемагає та команда, яка послідовно та охайно одягне ляльку і впорається швидше. Одна дитина може одягнути тільки одну річ.

Дикі тварини

Мета: закріпити знання про диких та свійських тварин (де живуть, чим харчуються); розвивати інтерес до тварин, бажання більше про них знати.

Матеріал: іграшки або предметні картинки диких та свійських тварин, ялинка, будинок.

Хід роботи

Необхідно з’ясувати,чим відрізняються між собою дикі та свійські тварини. Вихователь пропонує дітям біля ялинки розташувати диких тварин, а біля будиночка – свійських (діти по черзі виконують завдання, можна підгрупами).

10 грудня 2012 року Катерина Олександрівна провела 

Програмовий зміст: продовжити закріплювати вміння малюків  зображати дерева – ялинки, розвивати вміння розміщувати зображення на всій поверхні аркуша., створювати емоційний малюнок, виховувати естетичні сприйняття
